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Der erste Schritt - XCode
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Fiir Mac OS X 10.7 (Lion) und 10.8 (Mountain Lion) musst ihr als ers-
tes XCode herunterladen und installieren
https://developer.apple.com/xcode/

Dazu miisst ihr euch als Developer anmelden. Habt ihr noch keinen
Developer Account miisst ihr euch einen erzeugen. Dieser ist véllig
kostenfrei.

Den Installer erreicht ihr Giber den App Store Link auf dieser Seite.

Xcode 4 Downloads and Resources - Apple Developer
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Xcode 4

Xcode is Apple's powerful integrated
development environment for creating great

the Instruments analysis tool, iOS Simulator, and
the latest Mac OS X and i0S SDKs.

The Xcode interface seamlessly integrates code
editing, Ul design with Interface Builder, testing,
and debugging, all within a single window. The
embedded Apple LLVM compiler underlines
coding mistakes as you type, and is even smart
enough to fix the problems for you
automatically. Learn more »

Download Xcode 4 for free.
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Programs

Support

iPhone, and iPad. Xcode includes

Xcode 4.6

Xcode in the Mac App Store has been repackaged, and is now
distributed as a stand-alone application. This replaces the Install Xcode
package, and adds support for delta updates. Xcode includes a new
"Downloads" preference pane to install optional components such as
command line tools, and previous iOS Simulators.

View in Mac App Store

21 What's New in Xcode
(21 Xcode 4 User Guide

[31 Xcode 4 Release Notes
Looking for additional developer tools? View Downloads »
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Command Line Tools fiir XCode

Wenn ihr XCode installiert habt, startet es. lhr braucht nun die Com-
mand Line Tools entsprechend eurer Mac OS X Version.

Dazu geht auf XCode ->Open Developer Tools -> More Developer
Tools

® Xcode File Edit
About Xcode

View Mavigate Editor Product Window

Preferences... E
Behaviors >
B nstruments
Services > i# iOS Simulator
Hide Xcode 84 =g Printer Simulator
Hide Others T®H (& Accessibility Inspector

~ FileMerge
™ Application Loader

More Developer Tools...

Show All

Quit Xcode ®Q



https://developer.apple.com/xcode/

Ihr miisst euch wieder als Developer anmelden und das entsprechen-
de Command Line Tool herunterladen. Achtet darauf, die aktuelle
Version, zu wéhlen.

086 Sign in with your Apple ID - Apple Developer .,"
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Sign in with your Apple ID

Use the Apple ID you used to register or register now.

Apple ID: [ suii———

Password:

Register

Forgot ID or Password?
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Categories
& Applications (11) ¥ Xcode 4.6 28, 2013

[ Developer Tools (145)

™ i0s (5 The is the release version of the complete Xcode developer toolset for Mac, iPhone, LT

105 (3) iPod touch, and iPad. Itincludes the iOS 6 SDK and OS X 10.8 SDK. Xcode 4.6 dmg(1.61 GB)

& 05X (51) requires 05 X Mountain Lion or 0S X Lion.

™ 05 X server (9) 3 Release Notes Xcodo 4.6
) pers a2 ke)

Important: Pre-release software, including information about pre-release software, is
Appie Gonfidential Information and is subject to the terms of your i0S Developer
Program License Agreement, Mac Developer Program Licanse Agreement, and/or
Registered Apple Developer Agreement, as appicable. Unauthorized distribution or
disclosure of Apple Confidential Information is prohibited.

» Command Line Tools (OS X Mountain Lion) for Xcode - January 2 Jan 28, 2013 <
» Command Line Tools (OS X Lion) for Xcode - January 2013 Jan 28, 2013 —
» Graphics Tools for Xcode - January 2013 Jan 28, 2013
» AppleGlot 4.0 Jan 25, 2013
» Xcode 4.5.2 Jan 14, 2013
» Java for OS X Developer Preview 11M4001+10M4001 Jan 11, 2013



XQuartz, MacPorts, CMake

Libtool installieren

Als nachstes miisst ihr euch folgende Programme herunterladen und
installieren:

XQuartz
MacPorts entsprechend Eurer OS X Version
CMake

Offnet das Terminal iber den Finder Gehe zu -> Dienstprogramme
oder tber die Spotlight- Funktion

# Finder Ablage Bearbeiten Darstellung Gehe zu Fenster Hilfe
Zuriick
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Startvolume auf Schreibtisch auswihlen
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:0 ) || Computer
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[=l Java-Einstellungen & Dienstprogramme
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(9 QuickTime Player 7
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B Spaces

"4 SuperDrive Update

= System-Profiler

[~ Terminal
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Im Terminal gebt ihr folgende Kommandozeile ein (am Besten kopieren
und einfiigen):

sudo port install libtool
Bestatigt die Eingabe mit Enter und gebt das Administrator-Passwort
ein.

Achtung: Die Passworteingabe wird nicht angezeigt!

Nach der Installation, startet ihr den Rechner neu.


http://xquartz.macosforge.org/landing
http://www.macports.org/install.php
http://www.cmake.org

Libusb installieren

Kinect Treiber installieren

Nachdem Neustart, 6ffnet ihr wieder das Terminal. Im Fenster gebt ihr
jetzt folgende Kommandozeile ein:

sudo port install libusb + universal

Bestatigt wieder mit Enter und gebt das Administrator-Passwort ein.
Startet den Rechner ein weiteres Mal neu.

Jetzt misst ihr die Kinect-Treiber installieren. Die Anleitung dazu ist die
gleiche, wie unter Mac OS X 10.6.

Ladet euch also einfach das PDF unter kinaction-lab.org herunter oder
schaut euch das Video Tutorial 1 auf unserer Tutorials Seite an.

Viel Erfolg und SpaB!


http://www.kinaction-lab.org/wp-content/uploads/2013/01/erstes_tutorial.pdf

